
Julius-Maximilians-Universität Würzburg – Institut für Informatik

An den Prüfungsausschuss Games Engineering

Anmeldung Bachelorthesis (Bitte leserlich ausfüllen)

Nachname:

Vorname:

E-Mail:

Matrikelnummer:

Thema:

Bearbeitungsbeginn:

Abgabtermin (Entsprechend den jeweils gültigen 
Fachspezifschen Bestimmungen (FSB)):

https://www.uni-
wuerzburg.de/studium/pruefungsamt/rechtliches-und-
satzungen/fachspezifsche-bestimmungen/

Form der Abgabe (Bitte Kenntnis nehmen; nichts eintragen oder ankreuzen):
(Bitte sprechen Sie mit Ihrem Gutachter, ob nach Variante A oder B abgegeben werden soll)

Variante A:
- 1 Speichermedium (USB-Stick, CD, DVD etc.)

- 1 Selbständigkeitserklärung mit Originalunterschrift in 
Papierform

Variante B:
- 1 Speichermedium (USB-Stick, CD, DVD etc.)

- 2 gedruckte und gebundene Exemplare, jeweils mit 
eingebundener Selbständigkeitserklärung mit 
Originalunterschrift

Das Erstgutachten übernimmt:

Das Zweitgutachten übernimmt:
(Nur bei externen Thesen)

Die Betreuung übernimmt:

Unterschrift Student:

Unterschrift Erstgutachter:

Unterschrift Prüfungsausschussvorsitz:

Studierende fnden die Verbuchung in WueStudy im Studienplaner (grüne Kachel).
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https://www.uni-wuerzburg.de/studium/pruefungsamt/rechtliches-und-satzungen/fachspezifische-bestimmungen/
https://www.uni-wuerzburg.de/studium/pruefungsamt/rechtliches-und-satzungen/fachspezifische-bestimmungen/

	Textfeld 2: 
	Textfeld 3: 
	Textfeld 4: 
	Textfeld 5: 
	Textfeld 3_2: 
	Textfeld 4_2: 
	Textfeld 3_3: 
	Textfeld 1: 
	Textfeld 6: 


